1. Составим  алгоритм, после выполнения которого, исполнитель соберёт все клады.
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Рис.1


2. Какие клады исполнитель может собирать?

(мешки, сундуки, кувшины)

3. Все предметы на поле Кладоискателя вы можете собрать. А можете ли вы собрать, например, только мешки?

(нет)

4. Рассмотрим  алгоритм, в котором  Кладоискатель  проверяет наличие предмета и выводит сообщение  о том,  что он нашёл. 

Замечание: загрузите и выполните алгоритм номер.prg c диска А, то есть Файл/ Открыть/двойным щелчком в окне каталоги выберите А/ в окне Файлы выберите номер.prg и нажмите Принять. Выполните алгоритм.
Программа определение_номера
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5. Как вы думаете, что это за цифры? Что они обозначают?

Запишите в тетрадь:

НОМЕРА КЛАДОВ: 1 – сундук; 2 – кувшин; 3 – мешок.

6. Обновите обстановку, а затем измените обстановку, сдвинув несколько предметов вверх или вниз. Выполните  алгоритм. Что произошло? Как вы думаете, какой предмет обозначается номером 0.

7. Рассмотрим  алгоритм, в котором  Кладоискатель  собирает только сундуки.

Замечание: обновите обстановку, загрузите и выполните алгоритм сундуки.prg c диска А.
Программа сбор_сундуков
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8. Что произошло? Какие предметы собрал Кладоискатель? Как изменить алгоритм, чтобы Кладоискатель собрал все кувшины?

Обновите обстановку. Внесите изменения в алгоритм. Выполните алгоритм.

9. Обновите обстановку. Внесите изменения в алгоритм, чтобы Кладоискатель собрал мешки. Выполните алгоритм.   

10. Запишите в тетрадь: 
Тема: «Команда если.  Алгоритмы с разветвлениями.»
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Команда Если 

Если  <условие = команда-вопрос>

То  <действие исполнителя>
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Конец_Если

Описание переменных          

Описание

<переменная>:<тип переменных>
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Конец_Описания

Типы переменных: 
                                       Целый                             Вещественный

                                     1, 5, -20                            1.7, -3.6,  4.5, 56.1

     Вывод(i)  - выводит на экран значение переменной i.

            Что_Это – возвращает номер предмета, лежащего в текущей клетке.

Зарисуйте обстановку рис.1. Перепишите условия и решения задач пунктов 4 и 7.
Самостоятельная работа

1. Составьте алгоритм поиска кувшинов       Кладоискателем.


2. Составьте алгоритм поиска сундуков       Кладоискателем.






















































































































































































3. Составьте алгоритм поиска мешков       Кладоискателем.

























































































































ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ:

Составьте алгоритм поиска

Вариант 1 – мешков       , Вариант 2 – сундуков         , Вариант 3 – кувшинов  

Кладоискателем в следующих обстановках:
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